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NOMBRE DEL TALLER: Piensa como cientifico de datos: IA, patrones y decisiones
inteligentes

1. Descripcion del taller

Este taller invita a estudiantes de ensefianza media a introducirse en el mundo de la ciencia
de datos y la inteligencia artificial desde una perspectiva cercana, desafiante y entretenida.
A través de actividades practicas, ejemplos del mundo real y desafios grupales, las y los
participantes aprenderan a mirar la informacion con ojos analiticos, descubrir patrones,
formular preguntas interesantes y extraer conclusiones con fundamento.

2. Objetivos

i. Objetivo General:

Desarrollar en las y los estudiantes una primera aproximacion al pensamiento propio
de la ciencia de datos, comprendiendo coémo la informacioén, los patrones y la
inteligencia artificial pueden utilizarse para analizar situaciones reales y apoyar
decisiones inteligentes.

ii. Objetivos especificos:
1.- Comprender qué son los datos y por qué hoy tienen un rol central en la tecnologia
y en la toma de decisiones.
2.- Identificar patrones, relaciones y tendencias en distintos tipos de informacion.
3.- Introducir conceptos basicos de andlisis de datos e inteligencia artificial en un
lenguaje accesible y aplicado.
4.- Desarrollar habilidades iniciales de pensamiento analitico y razonamiento basado
en evidencia.
5.- Interpretar informacién mediante tablas, graficos y visualizaciones simples.
6.- Resolver desafios grupales utilizando observacion, andlisis y argumentacion.
6.- Valorar el rol de la ciencia de datos como disciplina emergente con impacto en
multiples areas del conocimiento y del mundo laboral.

3. Contenidos

Sesion 1: Pensar como cientifico de datos

e Presentacion del taller y del concepto de ciencia de datos.

e (¢ Qué hace un cientifico de datos?

e Donde aparecen los datos en la vida cotidiana: redes sociales, musica, videojuegos,
deporte, salud, transporte y educacion.

o Diferencia entre opinar e interpretar con evidencia.

e Actividad inicial: detectar decisiones cotidianas que podrian mejorarse usando
datos.
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Sesién 2: Datos, preguntas y patrones
e (¢Qué es un dato y qué tipos de datos existen?
e Como hacer buenas preguntas a partir de la informacion.
e Introduccion a la busqueda de patrones y tendencias.
o Ejemplos practicos de como encontrar relaciones en datos simples.
e Actividad guiada: exploracion de un pequefio conjunto de datos.
Sesion 3: Como la IA aprende de los datos
e Introduccién general a la inteligencia artificial y su relacién con los datos.
e Qué significa que un sistema “aprenda’.
e Ejemplos cercanos: recomendaciones, clasificacion, prediccion y reconocimiento de
patrones.
e Reflexion sobre limites, sesgos y uso responsable de la IA.
e Actividad aplicada: reconocer como una IA podria usar informacién para tomar
decisiones.
Sesioén 4: Visualizar para entender
e Cobmo representar datos de forma clara.
e Uso basico de tablas, frecuencias, porcentajes y graficos simples.
e Como una buena visualizacién ayuda a descubrir hallazgos.
e Errores frecuentes al leer o mostrar datos.
e Actividad préctica de interpretacion y construccion de visualizaciones sencillas.
Sesion 5: Laboratorio de ideas y analisis
e Trabajo grupal sobre un desafio basado en una tematica cercana a los estudiantes.
o Posibles temas: habitos digitales, musica, rendimiento deportivo, uso de redes
sociales, preferencias de consumo o formas de estudio.
e Organizacion de informacion, busqueda de patrones y formulacién de conclusiones.
e Preparacion de una presentacion breve con hallazgos relevantes.
Sesién 6: Presentamos como cientificos de datos
e EXxposicion breve de los trabajos grupales.
e Comunicacion de resultados de manera clara, légica y convincente.
e Retroalimentacién sobre el proceso de analisis y las conclusiones.
o Cierre del taller: proyeccion de la ciencia de datos, la IA y sus aplicaciones en el
mundo universitario y profesional.

4. Metodologia

El taller se desarrollara mediante una metodologia activa, participativa y centrada en el
aprendizaje por descubrimiento. Cada sesiébn combinara breves explicaciones
conceptuales con actividades practicas, analisis de casos, preguntas desafiantes y trabajo
colaborativo.

Se privilegiara un enfoque aplicado, utilizando ejemplos cercanos a los intereses de los
estudiantes, con el fin de mostrar que la ciencia de datos no es solo una disciplina técnica,
sino también una forma de pensar y resolver problemas. El taller buscara promover la
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curiosidad, la observacion, el analisis critico y la capacidad de comunicar ideas con
evidencia.

Como actividad integradora, los estudiantes trabajaran en equipos para analizar una
situacion concreta, identificar patrones relevantes y presentar conclusiones fundamentadas
al cierre del taller.

5. Requerimientos

Sala de clases con proyector y computador para el relator
Idealmente, laboratorio de computacion o sala para trabajo en equipo.
Conexion a internet

Software de visualizacion de datos: Power Bl

Software analisis estadistico: RStudio

6. Profesor

Profesional con formacion en ingenieria y experiencia en docencia, analisis de datos y
aplicacién de herramientas cuantitativas para la resolucion de problemas y la toma de
decisiones basadas en evidencia. Su ftrayectoria ha estado vinculada al disefio de
experiencias formativas y al uso de metodologias analiticas para interpretar informacion,
identificar patrones relevantes y generar conocimiento aplicable en distintos contextos.

En el ambito educativo, se ha especializado en la ensefianza de contenidos asociados al
pensamiento légico, el analisis de informacion y la comprension de fenémenos complejos
desde una perspectiva rigurosa y aplicada. Su enfoque pedagoégico combina solidez
conceptual, cercania didactica y metodologias activas, con el propésito de promover la
curiosidad intelectual, el razonamiento critico y el interés por areas emergentes como la
ciencia de datos y la inteligencia artificial.



