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NOMBRE DEL TALLER: Transformacion digital de la industria de la construccion

l. Descripcién del taller

Histéricamente la industria de la arquitectura, ingenieria y construccion (AIC) ha tenido una
productividad baja, que se traduce en la entrega de proyectos con sobrecostos, fuera de
plazos y con una calidad inferior a la esperada por el mandante y clientes.

Este problema croénico esta llevando a que la industria se vea obligada a iniciar un proceso
de transformacién, el cual estd siendo apoyado fuertemente por el uso de nuevas
tecnologias. Dentro de estos nuevos enfoques destaca la aparicion de Building Information
Modelling (BIM) como una forma de centralizar informacién del proyecto en un modelo
tridimensional.

La adopcidn de la metodologia BIM ha sido rapida considerando que la industria no destaca
por ser abierta a la innovacién. BIM ha marcado un punto de inicio para el proceso de
digitalizacion de la industria, el cual se ha acelerado de la pandemia del Covid-19.

En este sentido el taller revisara conceptos emergentes que jugaran un rol fundamental en
la digitalizacion de la industria tales como BIM, digital twins, inteligencia artificial (Al),
internet de las cosas (loT), data analytics, realidad virtual y aumentada (VR/AR), impresion
3D, uso de drones etc.

Il. Objetivos

Objetivo general

Introducir los principales conceptos que lideraran el proceso transformacién en la industria
AIC en los proximos afios.

Obijetivos especificos

- Identificar la productividad en el sector AIC y los principales problemas que dificultan
una mejora de la misma.

- Sefalar como la pandemia y la reduccién de la jornada laboral han empujado a la
industria a mejorar su productividad.

- Mostrar el estado del arte en la digitalizacion de la industria AIC

- Presentar el concepto de BIM y como este ha sido uno de los hitos dentro de la
digitalizacion de la industria AIC

- Presentar una serie de conceptos que estan unidos a BIM y que estan tomando
relevancia en la digitalizacion de la informacion tales como CDE, Al, IoT VR/AR etc.

- ldentificar los principales desafios para la digitalizacion de la industria AIC
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. Contenidos
[11.1 Sesién 1

Esta sesion presentara las caracteristicas actuales de la productividad en la industria de la
construccién enfocandose en las oportunidades de mejoras que representa la
transformacion digital.

[11.2 Sesién 2

Esta sesion abordara las formas de comunicacion de los proyectos. Estas formas de
comunicacion se vincularan con el impacto que han tenido en la baja productividad en la
industria.

También es introducido el concepto de Building Information Modelling (BIM), destacando
como esta metodologia mejora la comunicacion y consecuentemente la productividad en
los proyectos.

Se realizard una actividad practica con bloques de Lego para reforzar la idea de los
problemas de comunicacién en dos dimensiones.

[11.3. Sesion 3

Se profundizara el concepto de BIM a través de las diferencias con CAD vy principales
beneficios de la metodologia. En esta sesién se destacara que BIM es el punto de partida
para el proceso de digitalizacién que tendran las empresas en un futuro cercano.

Se presentaran casos practicos de como BIM esta cambiando la forma de trabajar de la
industria.

[11.4 Sesi6on 4

En esta sesidn se introducen otros conceptos de la transformacién digital que comenzaran
a tomar fuerza préximamente dentro de la industria, tales como inteligencia artificial, digital
twins, VR/AR, data analytics, fotogrametria, impresion 3D etc.

La actividad prActica presentara un modelo BIM y como la informacién que contiene el
modelo se puede utilizar para otros conceptos tales como VR y data analytics.

[11.5 Sesién 5

Esta sesion destacara como se debe desarrollar la transformacion digital y las barreras para
lograr esto. La idea es resaltar el hecho que la transformacion digital es mas que la simple
adopcion de un software o tecnologia y que este proceso de cambio requerira profesionales
gue entiendan las problematicas de la industria y la manera de resolverlos.
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[11.6 Sesidon 6

La udltima sesién se analizaran proyectos en que se hayan utilizado las diferentes
tecnologias comentadas en las sesiones anteriores. También se pondran énfasis en las
cualidades que debe tener un profesional que quiera dedicarse al area de la transformacion
digital en la industria de la construccion.

V. Metodologia

La charla consistira de una serie de clases expositivas donde se presentaran lo diferentes
conceptos y desafios. Los conceptos presentados se reforzaran con el analisis de casos y
actividades practicas durante las sesiones.

V. Requerimientos

Ademds descargar el software Studio 2.0 desde:
https://www.bricklink.com/v2/build/studio.page

VI. Profesor

Victor Mufoz Berrios.

MPhil, MSc BIM and Integrated Design de la Universidad de Salford (UK), ingeniero
constructor PUCV, BIM Manager. Docente UDP para la cdtedra de Tecnologia de la
Informacion aplicada a la construccion (BIM). Mas de 15 ahos de experiencia en el
drea de BIM y transformacion digital, como BIM Manager en proyectos de
edificacion, obras civiles y transporte.
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